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MOBILISER LE LANGAGE
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L'ORAL

Communiquer

o wain ma [ comprandie
Wd’,'e/n/a/i,@%o{m.

Parler en faisant des phrases

J'ai dessiné
un petit
poisson

J'ai dessiné
un petit
poisson rouge
qui nage dans
la riviere.
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MOBILISER LE LANGAGE

L'ORAL

Jouer avec les rimes

Jouer avec les syllalres
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MOBILISER LE LANGAGE

Connattre des comptines, des poesies

Comprendre un texte lu

):Pourquoi?]

Produire de Lecrit

Je suis
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MOBILISER LE LANGAGE
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Reconnaitre son prenom

Jo neconnain mon

NOLAN  INES Enzo En/éo

Reconnattre les prenoms de la classe
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Connattre les lettres de [alphalset
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Se deplacer dans des environnements varies

Suivre un parcours de motricite

Courir, sauter, lancer
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COMPRENDRE A TRAVERS
LCACTIMITE PHHSIQUE

AGIR, SEXPRIMER,

COMPRENDRE A TRAVERS
LCACTIMITE PHHSIQUE

AGIR, SEXPRIMER,
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Danser avec les autres

Participer a des rondes
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Jouer par equipe
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ACTIMITES ARTISTIQUES

COMPRENDRE A TRAVERS LES

AGIR, SEXPRIMER,

COMPRENDRE A TRAVERS LES
ACTIMITES ARTISTIQUES

AGIR, SEXPRIMER,
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Dessiner
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Realiser une composition plastique
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Obsserver et analyser

On dirait que

le bonhomme Ce tableau

crie car il a la )
me fait

AGIR, SEXPRIMER,
COMPRENDRE A TRAVERS LES
ACTIMITES ARTISTIQUES

J ) ) bouche
€ vois un ouverte. peur.
bonhomme.
nebbenli.
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COMPRENDRE A TRAVERS LES
ACTIMITES ARTISTIQUES

@ Jouer avec sa Voix
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Jouer sur les rythmes avec son corps et des instruments

des imsbruwments.

ouw det imsbuwments.
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Ecouter

J'ai entendu
le piano qui
jouait tres

vite.
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Evaluer et comparer des collections
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Donner Lordre des positions >

Le coeur est dans le
2&me wagon.

Le bonhomme est
avant le coeur.

STRUCTURER SA PENSEE :
DECOUVRIR LES NOMBRES
ET LEURS UTILISATIONS

o s dins 0 Dl st locs [ 208 clonnon o poition.




Reconnaitre “les doigts de la main”
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STRUCTURER SA PENSEE :
DECOUVRIR LES NOMBRES
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Reciter la comptine numerique
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STRUCTURER SA PENSEE :
DECOUVRIR LES NOMBRES
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Quantifier et moddier des collections
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EXPLORER LE MONDE :
SE REPERER DANS LE TEMPS
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Ordonner des images chronologiquement
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Situer des oflsjets

Le chien est entre le
chat et le cheval.
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Ou est le cochon ?

ENTRE LE CUBE DEVANT LE DERRIERE LE
T LA COLONNE CUBE CUBE
SOUS LE CUBE SUR LE CUBE AU-DESSUS DU

CUBE

dew.
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Je suis entre Ambre
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DE LA MATERE

EXPLORER LE MONDE
DU VIVANT, DES OBJETS,

Se reperer dans les representations de !l’esm‘ce

Orienter et utiliser differents supports
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Connattre les parties du corps
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DE LA MATERE
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Connaitre les dangers

DE LA MATERE

EXPLORER LE MONDE
DU VIVANT, DES OBJETS,
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Connattre et utiliser des outils et des materiaux
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Cohier de erogrés

Ce cahier de progrées o été élaboré par [|'équipe
enseignante en cohérence avec les programmes de 'école

maternelle en vigueur depuis septembre 2010,

[l suivra votre enfant tout au long de sa scolarité en
maternelle et vous sera confié & plusieurs reprises dans

'année.
Vous y trouverez les progrés de votre enfant.

Au fur et & mesure des apprentissages, lorsque votre
enfant franchira une étoape en direction des affendus de
fin de Grande Section, un tampon-dateur sera apposé sur

lo marche validée.

Ce cahier se remplit donc petit & petit au fil de la
scolarité, au rythme de chaque enfant. L'objectif étant
que l'accent soit toujours mis sur les progrés déja

accomplis afin d'encourager I'enfant.

[l est préférable de regarder ce cahier avec votre enfant
et de le commenter ensemble, afin de valoriser son

travail,

Merci d'en prendre soin et de le rapporter dés que

possible & ['école aprés l'avoir signé en derniére page.
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Année scolaire

Date -

Date :

Petite Section

Observations :

Observations :

Signature des parents :

SignoTure des parents :

Année scolaire :

Date :

Date :

Moyerne Section

Observations :

Observations :

SignoTure des parents :

Signature des parents :

Année scolaire :

Date :

Date :

Gronde Section

Observations :

Observations :

Signature des parents :

SignoTure des parents :







